B.1. Propunerea de proiect (max. 10 pagini in limba roména )

1. Titlul, cu indicarea domeniului stiintific din lista de la sectiunea VI

Prezentul proiect intitulat “ Evolutia modelelor educationale in contextul transformarii digitale a

invétarii” si face parte din domeniul stiintific “27. Noile paradigme ale educatiei in era tehnologica”.
2. Cuvinte cheie

Modele educationale, invatamant traditional (fatd in fatd), eLearning si invatamant online, Invatdmant

hibrid (blended learning)
3. Obiective, cu indicarea importantei acestora

Transformarile din cadrul sistemelor de educatie au avut loc odatd cu aparitia calculatoarelor si a
internetului, iar promovarea noilor forme de invatare asistata de calculator a luat o mare amploare in
ultimele decenii. Gratie emergentei TIC ce pot fi utilizate cu succes in spatiul educational, statutul
sistemului traditional si arhitectura paradigmelor educationale capata cu totul alt contur, facandu-si loc
sisteme noi de invitare: invatarea la distantd, Invatarea online, invatarea de tip hibrid (Blending

Learning), tele-educatia, e-learning, care sunt practic cvasisinonimice (Rabacov, 2019 ).

Keith Tyler-Smith preciza in 2010: “Mediul online are puncte forte si puncte slabe similare. Pentru
cursanti, invatarea online oferd posibilitatea unei mai mari individualizari a atentiei si a continutului.
Poate aborda mai usor stilurile, nevoile si expertiza individuala de invatare si, probabil, cel mai mare
punct forte, este confortul oferit. Acestea fiind spuse, este, de asemenea, adevarat ca mediul de invatare
online poate implica probleme tehnice si de alfabetizare digitald care pot actiona ca o barierd
semnificativa in calea invatarii. De asemenea, poate frustra si demoraliza tipurile non-tehnice; este mai
izolatoare si necesitd mai multd Incredere in sine, independentd si autodirectionare din partea

cursantului”. Cu toate acestea, integrarea TIC in clasa si in mediul de invatare a crescut de la an la an.

In perioada pre-pandemica insa distinctia dintre invitarea traditionald (fata in fatd) si invatarea la
distantd sau Invatarea online era destul de neclard. Avem forme in care invatarea fatd in fatd este
completatd cu invatarea online pentru a oferi flexibilitate in procesul de predare si invatare, si forme inc
are Invatarea online la distantd este completatd de invatarea fata in fatd sau sincrond, pentru a omite
partea negativa a mediului de invitare online asincron. Invitarea combinata sau hibrida a fost introdusa
in mai multe institutii de Invatamant pentru imbunatatirea calitatii si flexibilitatea invatarii si pentru
cresterea eficientei costurilor. Proiectele pilot au demonstrat eficienta acestor forme de invatare atat in
contextul schimbarii generatiilor, cit mai ales a promovarii ideii de flexibilizare a Invatarii si a muncii

(Watson, 2008; Muianga, 2005).


https://keithtylersmith.wordpress.com/author/tylersmithk/

Cu toate acestea, amploarea impactului acestor sisteme de invatare asupra elevilor si studentilor s-a
putut studia Tndeaproape decét odata cu perioada de pandemie cand au fost implementate rapid si in
conditii precare diferite forme de studiu online. Daca pana atunci diferitele forme de educare asistata
de calculator erau promovate prin proiecte individuale “vorbindu-se mai mult” de necesitatea folosirii
lor, pentru prima oara acest timp de Invatare a ajuns In prim plan la nivel institutional. Astfel, factorii
de decizie si societatea au fost “fortati” de conditiile actuale sa isi exprime opinia asupra diferitelor

forme de invatare ceea ce aproape a dus la divizarea societatii prin argumente pro si contra.

Pentru prima oard s-a constientizat necesitatea definirii nu numai a sistemelor de educatie ci si a
instrumentelor specifice. Insa multe intrebari riman si acum, dupa doi ani de pandemie, fara raspuns:
Ce tip de materiale trebuie utilizate in functie de tipul de invatare? Care este continutul si ce face
suportul tehnologic? Care este rolul si gradul de implicare a cadrului didactic? Cat de important este ca
profesorul sa interactioneze cu elevii fata in fatd si ca elevii sa interactioneze intre ei si la cel nivel de
invatare? Céat de bine poate o disciplind sa fie transpusa si transmisa digital? Care sunt instrumentele

digitale care sa sustind comunicarea, interactiunea, invatarea activa? ... si Intrebarile pot continua.

Cert este ca tehnologia continud sd devina o parte din ce in ce mai importanta a vietii noastre de zi cu
zi, inclusiv modul in care sunt structurate silile de clasd si modul in care elevii invata. Intelegerea si
promovarea oportunitatilor de Invatare digitala pot ajuta la exploatarea acestui potential si la crearea

unor modalitati creative de a implica elevii si studentii si de a profita de oportunitatile care le au in fata.

COVID-19 a fortat scolile din intreaga lume sa investeasca in diferite forme de invatare digitala, astfel
incat sa poata continua sd-si educe elevii farad prezenta fizica. Scolile au fost nevoite sa se gdndeasca la
cum sa incorporeze diferite forme de invdtare digitald in curriculum-ul specific invatarii traditionale
(fata in fatd), si care sunt specifice diferitelor modele educationale precum ,,invatare online”, ,,invatare
hibrida (blended learning)” si ,,eLearning”. Desi aceste abordari suna la fel, ele folosesc 1nsa strategii
si tehnici de predare diferite (Meylan C., 2021). Trebuie insa sa intelegem ca selectarea dintre optiunile
de ,.eLearning”, ,,online learning”, ,blended learning” (hibrid) sau ,face-to-face learning” sunt
adevarate provocari pentru o societate cu o educatie in care inca nu se intelege (inca de la programa
curriculard) ce este invatarea centrata pe elev sau pe competente, atat de promovata ca idee in ultimul

deceniu.

Cand oamenii se referd la eLearning, se refera la un sistem de invatare care se invarte complet in jurul
experientei online, specific in special mediului universitar, studentii progresand intr-un mod secvential
si interactionand putin sau chiar deloc cu colegii de clasa si cu profesorul lor, in functie de modul in

care a fost configurat cursul.

Pe masura ce educatia prin internet a devenit mai comuna, s-au dezvoltat doua formate principale de

eLearning: auto-ritm si online.



Cursurile auto-dirijate si auto-ritmate sunt asincrone si permit studentilor sd progreseze independent pe
masurd ce stapanesc materialul (isi pot finaliza temele in ritm propriu), iar continutul se bazeaza pe
diapozitive PowerPoint, videoclipuri, podcasturi sau diverse forme interactive. Materialele de curs
trebuie sa fie captivante, destinate diferitelor stiluri de invatare (Neha Joshi, 2021) si necesita multa
munca din partea cadrelor didactice (exista deja platforme profesionale de genul LinkedIn Learning,
Udemy, etc.). Din punctul de vedere al profesorului, aceasta metoda de livrare poate functiona cel mai
bine pentru cursurile care ofera mai multe informatii fundamentale. Intrucét intre profesori si studenti
are loc o interactiune mai putin directa, cursurile de nivel superior care solicita in mod natural mai multa
invatare bazata pe discutii nu vor functiona bine in acest format. Este insd un sistem bine implementat

si care a functionat bine 1n perioada de pandemie mai ales in universitati

Cealalta clasificare cheie a orelor de eLearning este ,,invitare online”. Aceste cursuri au la dispozitie
functionalitatile de mai sus dar sunt incorporate oportunitati de discutie si implicare in grup. Cursurile
au la baza materiale in mare parte asincrone, videoclipul ramanand un format popular pentru profesori,
deoarece acestia pot preinregistra prelegerile si informatiile pentru ca studentii sa le vizioneze dupa
propriul program. Invatimantul online se diferentiaza de primul tip de eLearning prin faptul ci exista
si activitati planificate Intre studenti si profesor, precum si intre studenti, care sa ii ajute pe acestia sa se
aprofundeze mai mult materia (discutii, proiecte de cercetare, prezentari, sesiuni de studiu, etc.), precum
si feedback de la profesor dupa evaluarea performantelor (mai ales sincron). Sesiune sincrone pot avea
loc pe diferite de platforme (mesageria instantanee, editarea in timp real a lucrarilor si proiectelor,
conferinte video , etc.). Acest sistem functioneaza bine pentru clasele de nivel superior unde se asigura

un mix intre interactiunea live, feedback si timpul necesar in ritm propriu pentru invatare.

Invatimantul online, asa cum ne-am obisnuit cu el in perioada de pandemie, a fost un amestec de modele
bazate pe utilizarea internetului. Prelegerile, temele, testele au fost activate pe platforme virtuale iar
orele s-au tinut sincron. Desi de obicei acest model este asimilat cu ideea invatamantului la distanta el

a fost promovat in pandemie prin invatdmant sincron la toate nivelurile de educatie.

Inainte de pandemie, profesorii fie au ales modele de utilizare augmentativi a tehnologiei in clasi sau
de personalizare a invatarii cu ajutorul tehnologiei, fie au ales formula de predare 100% online pentru
liceu sau universitate, in timp ce modele precum invatarea inversatd (flipped learning) sau hibrida
(blended learning) au fost mai rare si in general la clase mai mici sau in timpul Scolii Altfel. Pe durata
pandemiei putem spune cd am avut mai multe forme: 100% online cu materiale transmise cu ajutorul
media; a doua etapd in care s-au aplicat instrumente ale invatarii rasturnate (flipped learning) prin care
orele s-au facut online dar s-au transmis materiale suplimentare digitale elevilor; a treia etapa in care s-
au aplicat metode specifice invatarii combinate (blended learning) sau hibride prin care o parte din ore
s-au facut fizic si altele online (pe serii de elevi, sau la nivel de universitati spre exemplu cursuri online

si seminarii fizic).



Instruirea hibrida si combinata permite elevilor sa experimenteze att invatarea fata in fatd, cat si online,
precum si munca de clasa programata si in ritm propriu (Singh, 2017). Reunind beneficiile diferitelor
medii de invitare, invitarea combinata (hibridd) a demonstrat cd poate valorifica oportunitati de
invatare asincrona pentru a oferi cunostinte fundamentale, apoi in sistem fata in fata a asigurat invatarea
profunda. In modelul de blended learning educatorii pot inregistra prelegeri si pot folosi videoclipuri
sau pot folosi alte optiuni, cum ar fi diapozitive, podcasturi sau screencast-uri. Modelul aduce impreuna
oportunitdtile de invatare asincrona si sincrond pentru a crea o experienta educationald bazatd pe
tehnologie. In cadrul invatarii inversate (Flipped Learning) instruirea directi se muta din spatiul de
invatare n grup catre spatiul de invatare individual, iar spatiul de grup (clasa) este transformat intr-un
mediu de invatare dinamic, interactiv (F — Mediu Flexibil (Flexible Environment); L — Cultura
invatarii (Learning culture); | — Continut intentional (Intentional content); P — Educator
profesionist (Proffesional educator)). Profesorul isi filmeaza lectiile si le transmite elevilor (prin email,

site al clasei sau al profesorului) sau le da link-uri la alte resurse.

Dupa cum se observa din stadiul cunoasterii din domeniu, tehnologia este esentiald pentru invitarea
elevilor, mai ales in vremurile actuale si in lumea postpandemie. Intreaga societate a fost supusi
accelerat la transformari digitale la un nivel foarte ridicat fatd de acum cativa ani. Importanta
internetului, a dispozitivelor digitale si a Wi-Fi-ului in educatie si in fiecare aspect al vietii academice
s-a dovedit profunda (Singh et. al, 2021). Problemele infrastructuale au fost insd evidente: accesul
limitat la instrumente digitale; latimea de banda; lipsa de cursuri digitale; etc. Pe de altd parte sunt
studii care indica faptul ca invatarea hibridd sau combinatd imbunatateste rezultatul Tnvatarii pentru
cunostintele teoretice mai mult decat invatarea fata in fata sau doar invatarea e-learning (Bock et. al,
2021). in 2021, Sentiirk recomanda ca invitarea combinata (instruirea fatd in fata si instruirea online la
distantd) sa fie inclusa in scoli ca “o cerintd a epocii”, aceasta trebuind sa fie completatd cu invatarea

bazata pe proiecte, invatarea colaborativa, predarea diferentiata si Invatarea inversata.

In conditiile in care multi oameni politici, profesori, elevi si studenti sustin ci nu ne putem intoarce
complet la “viata de dinainte de pandemie” raméan o multitudine de intrebari “Sunt aceste modele noile
paradigme educationale post-pademie?”’; “Care este perceptia utilizatorului modelului educational
asupra eficientei acestuia?”’; “Care model educational este mai bun si pentru ce categorii de varsta?” si
nu in ultimul rdnd “Ar trebui sa ludm in considerare schimbarea modelelor traditionale in conditiile in

care multi factorii de decizie si parinti considerd invétarea online un esec?”.

Opinia noastrd generald este ca Intr-o societate dominata de tehnologie si care trece printr-o profunda
transformare digitala in toate sectoarele, nu putem nega influenta TIC in educatie sub toate formele sale.
Modele educationale bazate pe tehnologie vor predomina intr-o forma sau alta societatea, iar internet-
ul, alaturi de metodele traditionale poate face educatia mai eficientd dar ceea ce ne ramane de facut este

sd stim “cum”.



Tn acest context, prezentul proiect in propune ca obiectiv general si realizeze o analizi comparativi a
modelelor educationale implementate cu ajutorul TIC in sistemul educational roméanesc, atat in scopul
identificarii instrumentelor specifice aplicate, cat mai ales a impactului la utilizatorul final. Aceasta ne
poate permite sa “vizualizim” modelele emergente si sd delimitam factorii care influenteaza

implementarea acestora.
4. Metodologie, cu indicarea gradului de originalitate

Metodologia utilizatda in vederea identificarii instrumentelor specifice modelelor educationale
implementate cu ajutorul TIC in sistemul de invatdmant romanesc cuprinde o serie de tehnici si

instrumente specifice in analizelor calitative.

Ne propunem sa realizam o ancheta sociologica pe baza de chestionar in randul elevilor si studentilor
care sa ne permitd analiza comparativa si factoriala a diferitelor forme de educatie digitala. Astfel,
metodologia de cercetare prevede utilizarea mai multor chestionare adresate elevilor si studentilor care

au urmat cursuri online, din diferite domenii de studii si nivele de educatie.

Chestionarele vor fi exhaustive si vor colecta atat informatii obiective cu privire la tipologia
instrumentelor online, cét si informatii subiective, privind perceptiile respondentilor cu privire la
calitatea cursurilor urmate. In ceea ce priveste aplicarea chestionarelor ca instrumente de lucru ne bazam
pe participarea voluntara la realizarea cercetarilor a respondentilor, dar totodatd ne propunem crearea
unor instrumente care sd permitd replicarea cercetdrilor in viitor. Instrumentele create in cadrul
proiectului vor pune la dispozitie o metodologie viabild de a raspunde nevoilor reale ale elevilor si
studentilor de formare in diferite formate digitale in functie de perceptia lor asupra sistemelor de

educatie actuala (eLearning, invatare hibrida, invatare fata in fata).
Metodologia presupune parcurgerea urmatoarelor etape de cercetare:

- etapa de documentare - in aceasta etapa vom studia atat literatura de specialitate, cat si cadrul
de desfasurare a cercetarilor. Lucrarea de fata incearcd sa surprindd dimensiunile, factorii
favorizanti si impactul fenomenului de digitalizare din educatie. Aceasta va presupune in
primul rdnd abordarea conceptuald a fenomenului studiat si a elementelor definitorii prin
consultarea literaturii de specialitate pe domenii de interes. VVa avea loc o parcurgere a surselor
de documentare in functie de conceptele cheie (ca cele de eLearning, online learning, blended
learning, flipped learning, face-to-face learning) dar si in functie de lucrarile care au avut in
vedere analiza comparativa a acestor concepte. ne propunem sa realizdm un scurt istoric al
paradigmelor din educatie generate de schimbarile tehnologice precum si abordarea

conceptuala a modelelor educationale;

- etapa de realizare a instrumentelor de cercetare si de stabilire a metodologiei de colectare a

datelor:



- construirea chestionarelor se va face prin specificarea clara si detaliata a problemei de
cercetat, stabilirea ipotezelor teoretice si de lucru, stabilirea variabilelor si transpunerea
acestora 1n intrebari, etc.

- colectarea informatiilor se va face prin email sau google forms, iar selectia potentialilor
respondenti se va face pe diferite formatiuni de studiu (liceu, universitate). Contactarea
se va face in mai multe runde succesive prin invitatii de participare la studiu si mesaje
de reamintire prin posta electronicd. Beneficiind de avantajele postei electronice si
tinand cont de durata de interes mai scazuta asociate acesteia au intervalul dintre runde
a fost semnificativ mai redus, majoritatea;

- prelucrarea chestionarelor se va realiza iIn SPSS prin codificarea raspunsurilor pe
variabile si respondenti.

- analiza datelor prin metode specifice analizei descriptive (analizi parametrica
descriptiva, analiza frecventei), factoriale (Principal Component Analysis) si cluster.

5. Rezultate estimate intermediare/finale cu indicarea calendarului de activitati

Pentru a raspunde scopului propus ne-am propus urmatoarele activitati si rezultate:

Activitati Rezultate estimate Durata
Documentare privind Evolutia paradigmelor din educatie pe fondul | 4 luni
fenomenul studiat avansarii tehnologiilor IT

Analiza  comparativdi a  specificitatilor
diferitelor concepte abordate (eLearning,
online learning, blended learning, face to face

learning)
Elaborarea chestionarelor si Baza de date SPSS 6 luni
colectarea raspunsurilor
Analiza chestionarelor Analiza descriptiva, parametrica 6 luni
Evaluarea perceptiei asupra Identificarea impactului la utilizatorul final | 4 luni
diferitelor modele prin analize statistice precum analiza factoriala
educationale si instrumente
specifice

Acestea ne vor ajuta sa atingem urmatoarele obiective specifice ce converg catre atingerea obiectivului
general: surprinderea evolutiei paradigmelor educationale pe fondul avansarii tehnologiilor; analiza
comparativd a specificitatilor diferitelor concepte abordate; analiza descriptivd a datelor pentru
surprinderea fenomenului; aplicarea metodelor parametrice, gen corelatii pentru surprinderea
fenomenelor; analiza factoriala pe modele de educatie si indicatori de structurare a bazei de date;
identificarea instrumentelor specifice aplicate, cat mai ales a impactului la utilizatorul final prin

evaluarea perceptiei asupra diferitelor modele educationale si instrumente specifice.



Planul de activitati si livrabilele propuse vor permite atingerea obiectivului general de a analiza
comparativ modelele educationale implementate cu ajutorul TIC in sistemul universitar romanesc din
ultimii ani, atat in scopul identificarii instrumentelor specifice aplicate, cat mai ales a impactului la
utilizatorul final. Consideram ca cercetarea pe baza de chestionare ne va permite sa delimitam factorii
care influenteaza implementarea acestora si sa oferim o viziune asupra necesitatilor de restructurare a

actualelor modele in functie de nevoile reale ale utilizatorilor finali, elevii si studentii.

6. Articole estimate a fi elaborate cu indicarea factorului de impact minim al revistei unde vor fi

publicate
Pe parcursul proiectului in functie de etapele de cercetare vom publica:

- 2 lucrari (numarul 3/2022 si numarul 1/2023) in SCIENTIFIC PAPERS-SERIES
MANAGEMENT ECONOMIC ENGINEERING IN AGRICULTURE AND RURAL
DEVELOPMENT. UNIV AGRICULTURAL SCIENCES & VETERINARY MEDICINE
BUCHAREST , 59 MARASTI BOULEVARD, DISTRICT 1, BUCHAREST, ROMANIA,
011464. ISSN / elSSN: 2284-7995 / 2285-3952. Web of Science Core Collection: Emerging
Sources Citation Index

- 1lucrare vafi sustinuta la International Conference on Agriculture for Life Life for Agriculture,
Jun 2023, University of Agricultural Sciences and Veterinary Medicine, Bucharest si va fi
publicatd in numiarul 2 al revistei SCIENTIFIC PAPERS-SERIES MANAGEMENT
ECONOMIC ENGINEERING IN AGRICULTURE AND RURAL DEVELOPMENT

- 1 lucrare va fi sustinuta la 0 manifestare stiintifica cu traditie

- 1 lucrare va fi publicata in 2023 in revista Studies in Informatics and Control, Journal Citation
Reports in WoS (Clarivate Analytics): 2020: 1.649

Pe parcursul proiectului vom iIncerca sé identificam si conferinte ISI din tematica proiectului.
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8. Suma solicitata (nu se vor specifica tipurile de cheltuieli) este de 60000 lei.



B.2. Titlu si rezumat in limba englezi (max. 10 randuri)
The evolution of educational models in the context of the digital transformation of learning

The learning systems based on ICT (distance learning, online learning, hybrid learning Blending
Learning, tele-education, e-learning, etc.) are real challenges for a society with an education in which
it is not yet understood what student-centered or competency-based learning is. The present project
proposes as a general objective to make a comparative analysis of the educational models implemented
with the help of ICT in the Romanian education system (high school and universities), both in order to
identify the specific tools applied and especially the impact on the end user. The methodology is based
on a sociological survey based on a questionnaire among students. The tools created in the project will
provide a viable methodology to meet the real needs of training students in different digital formats
depending on their perception of current education systems (eLearning, hybrid learning, face-to-face

learning). The project will be materialized through 4 ESCI articles and 1 ISI article with impact factor.



