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REZUMATUL PROIECTULUI

Obiectiv general: realizarea unei analize comparative a modelelor educationale implementate cu ajutorul TIC
in sistemul de invatamant romanesc (liceu si universitati), atat in vedere atat identificarea instrumentelor
specifice aplicate, cat si impactul asupra utilizatorului final.

Metodologia va avea la baza o
4 articole ESCI si1 1 articol ISI

cu factor de impact

ancheta sociologica pe baza de

chestionar Tn randul

elevilor/studentilor.

e-Learning, invatare hibrida, Etapal: Documentare privind

invatare fata in fata fenomenul studiat
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ABORDATE (E-LEARNING, ONLINE LEARNING,
BLENDED LEARNING, FACE TO FACE
LEARNING)



CAPITOL 01

EDUCATIE, DIGITALIZARE, TEHNOLOGIE

Contextul cercetarilor )(
Educatia si generatia digitald
Educatia si invatarea bazata pe tehnologie




X

Context

COVID-19 a fortat scolile din intreaga lume sa investeasca in diferite forme de invatare digitala, astfel incat sa
poata continua sa-si educe elevii fara prezenta fizica. Scolile au fost nevoite sa se gandeasca la cum sa
incorporeze diferite forme de invatare digitala Tn curriculumul specific invatarii traditionale (fata in fata), si
care sunt specifice diferitelor modele educationale precum ,invatare online”, ,invatare hibrida (blended
learning)” si ,,e-learning”. Desi aceste abordari suna la fel, ele folosesc insa strategii si tehnici de predare
diferite.

Invatamantul online, asa cum ne-am obisnuit cu el in perioada de pandemie, a fost un amestec de modele
bazate pe utilizarea internetului. Prelegerile, temele, testele au fost activate pe platforme virtuale iar orele s-au
tinut sincron. Desi de obicei acest model este asimilat cu ideea invatamantului la distanta el a fost promovat in
pandemie prin invatamant sincron la toate nivelurile de educatie.

Ce tip de materiale trebuie utilizate in functie de tipul de invatare?
Care este continutul si ce face suportul tehnologic?

Care este rolul si gradul de implicare a cadrului didactic?

Cat de important este ca profesorul sa interactioneze cu elevii fata in fata si ca elevii sa interactioneze intre ei
si la cel nivel de invatare?

Cat de bine poate o disciplina sa fie transpusa si transmisa digital?

Care sunt instrumentele digitale care sa sustina comunicarea, interactiunea, invatarea activa?

... §1 Intrebarile pot continua.




Context

In conditiile Tn care multi oameni politici, profesori, elevi si studenti sustin ci nu ne putem ntoarce
K complet la “viata de dinainte de pandemie” raman 0 multitudine de intrebari:

“Sunt aceste modele noile paradigme educationale post-pandemie?”;
“Care este perceptia utilizatorului modelului educational asupra eficientei acestuia?”’;
“Care model educational este mai bun si pentru ce categorii de varsta?”

”Ar trebui sa luam n considerare schimbarea modelelor traditionale Tn conditiile Tn care multi factorii de
decizie si parinti considera invatarea online un esec?”.




Educatia si generatia digitala

Cat de mult al trebui sa cunoastem? Care sunt competentele digitale necesare in societatea de astazi?
Pandemia ne-a demonstrat ca nu este de ajuns sa stim sa lucram pe un computer in Word sau sa vorbim cu
prietenii pe WhatsApp, trebuie sa stim mai mult, mai bine, complet. Dar care sunt instrumentele TIC care sa
ne ajute pe viitor la munca, la invatare, la relaxare sau, pur si simplu, la participarea in societate?

Competentele digitale transcend competentele 1T!!! &— Alfabetizare digitala

Literatura:

- de la o varsta frageda schimba structura proceselor mnemonice. Se bazeaza pe procesarea fragmentelor de

Imagini vizuale, mai degraba decat pe asocieri logice si de text;

- doar cca 50% sunt capabili sa realizeze cautari complexe pe internet si sa structureze informatiile pentru a
ajunge la un scop si acestia sunt in general la nivel de liceu;

- educarea acestei generatii digitale nu presupune sa Ti invatam sa foloseasca instrumentele media pentru ca
deja stiu, ci sa le oferim competente n intelegerea si utilizarea corecta a acestora si sa 1i pregatim in
utilizarea instrumentelor de cultura digitala necesare pe piata muncii si in viata de zi cu zi, adica sa le
oferim elemente concrete de alfabetizare digitala.




Diferente Intre asteptarile generatiei tinere si
oferta educationala

Asteptari Caracteristici scoli

- Utilizarea flexibila a mediilor digitale - Media traditionale, e-mail

X

- Multifunctional - Liniaritate, secvential

- Instrumente TIC intelectuale - Performanta mentala pura

- Cautari pe internet - Continut limitat de manual

- Retele socio-digitale - Functioneaza offline, fata in fata
- Lucreaza pe ecran - Hartie si creion

- Crearea si partajarea in grupuri - Performanta individuala

- Retele extinse - Comunitate de clasa inchisa

- Crearea de cunostinte - Dobéandirea de cunostinte




Educatia si invatarea bazata pe tehnologie

Contributia tehnologiei la crearea de experiente de invatare:

accesul la internet permite elevilor/studentilor sa asiste la cursuri online pe care nu si le-ar permite sa
le urmeze;

exista 0 multitudine de oferte de mentorat sau consiliere online de inalta calitate ce nu sunt limitate
geografic;

platformele de colaborare online si retelele mobile permit elevilor/studentilor sa lucreze la proiecte
comune de oriunde din lume;

laboratoarele virtuale (de chimie, biologie, etc) ofera experiente unice de invatare. etc.

invatare personalizata prin promovarea de catre profesori a unor experiente educationale colaborative
(eseurt, produse media, etc);

invatarea bazata pe proiecte sau cercetare realizatd prin mijloacele media colaborative permit
obtinerea Tn timp de real de feedback de la oricine din retea;

informatia prezentata in clasa poate fi extinsa, existand acces la muzee, biblioteci, etc;

exista acces la o multitudine de alte cursuri ce nu sunt in programa educationala dar sunt de interes
pentru elev/student (invatarea unei limbi straine, cursuri de navigare, etc);

obtinerea de certificate profesionale online prin participare la cursurile oferite de diversi furnizori
etc.

Ci vorbim de telefoane, laptopuri sau sisteme cloud, cert este ca experienta de
invdtare de poate personaliza astfel incdt orice material digital (site, e-h0o0K, joc,
etc) poate fi accesat de persoane cu diferite nivele de educatie.




CAPITOL 02

EVOLUTIA PARADIGMELOR DIN EDUCATIE PE FONDUL

AVANSARII TEHNOLOGIILOR IT

Scurt istoric al paradigmelor educationale
Adaptarea paradigmelor educationale actuale la procesul de
digitalizare a societatii




Paradigma educatiei in conformitate cu natura abstracta, ideala, perfecta
(pedagogie premoderna)

Paradigma educatiei in conformitate cu natura concreta empirica a copilului
(pedagogie premoderna)

Paradigma pedagogiei bazata pe etica
pedagogie moderna timpurie

Paradigma pedagogiei bazata pe antropologie

(pedagogie moderna timpurie)

Paradigma bazata pe biologie sau evolutionism

(pedagogie moderna timpurie)

Paradigma pedagogiei psihologice/psihocentriste

(“cerintele psihologice ale educatiei si ale educatului”)
(pedagogie moderna dezvoltata)

Paradigma pedagogiei sociologice/sociocentriste

(“cerintele societatii (civice, culturale, politice, economice etc.) fata de educatie
si de educat”)

(pedagogie moderna dezvoltata)

Paradigma curriculumului

“cerintele: a) psihologice fatd de educatie si educat (exprimate in termeni de
capacitati/ competente); b) sociale fatd de educatie si educat (exprimate in
termeni de continuturi de baza, validate de societate).”

(pedagogie postmoderna)

Cu

Scurt istoric al paradigmelor educationale

toate ca paradigma curriculumului domina sistemele

educationale, pentru perioada postmoderna, mai exista:

paradigma existential-umanista (educatie bazatd pe nevoi);
paradigma complexititii (gandire pe discipline dar fara a le
combina); paradigma universald a medierii (perceptie ampla
si nuantata a realitatii si a comportamentului); paradigma
socio-didactica (educatic non-formald bazata pe relationare,
comunicare si interactiune sociala); paradigma constructivista
(educatie centrata pe elev).

paradigma axiologica (bazata pe valori si norme), paradigma
academica (bazata pe teorie si cercetare), paradigma
profesionalizarii (bazata pe dezvoltare si performantd),
paradigma tehnologica (bazata pe digitalizare, retele
informationale si tehnologie), paradigma umanista (bazata pe
relatia elev-profesor), paradigma competentelor (bazata pe
competente cheie, specifice, curriculum si evaluare).




Adaptarea paradigmelor educationale actuale la
procesul de digitalizare a societatii

Teorii educationale (sau teorii pedagogice) :

- Teoriile comportamentale — bazate pe experientda; principiul respectarii unui anumit tip de
comportament; motivatie data de suportul pozitiv sau negativ; revizuire si repetare;

- Teoriile cognitive — bazate pe memorie si experienta; retinerea informatiei in creier; motivatie data
de obtinerea de diplome; bazat pe interpretarea cunostintelor dobandite;

- Teoriile constructive — bazate pe ratiune; principiul invatarii individuale; motivatiec personala
intrinseca; bazat pe structurarea cunostintelor;

- Teoriile conectivitatii — bazate pe conexiune; intelegerea colectiva a cunostintelor; motivatie data de
apartenenta la 0 comunitate; bazat pe procesul de cooperare.

Conectivismul consideram ca este teoria care descrie cel mai bine modul in care are
loc invatarea Tn era digitala, respectiv prin crearea de retele de invatare care permit
fiecarei persoane sa acumuleze Tn continuu experiente si cunostinte. Retelele de
invatare create din persoane, organizatii, Site-uri web, carti etc. sunt structuri care
reflecta de fapt modelele noastre de intelegere.




Probleme esentiale

Noi competente:

- capacitatea de a crea continut complementar ideilor celorlalti;

- abilitatea de a colabora prin adaptare si flexibilitate;

- gandire critica,

- comunicare la nivel de echipa; creativitate.

- capabili sa utilizeze diferitele instrumente web pentru propriile scopuri de invatare. Ne referim aici la: retelele
sociale (Facebook, Myspace, Linkedin, etc); bloguri, wiki; liste de resurse (social bookmarking); servicii
media (Youtube, Itunes, Slideshare, Scribd, etc), podcasturi, vodcasturi; realitdti si comunitati virtuale
(Second life etc); aplicatii de tip Office si Google docs; instrumente Web 2.0 (Moodle, LMS, open sources).

Rolul profesorilor si elevilor s-a schimbat, punand in centru pe cel care detine informatia, multi elevi
nedorind sa mai afle raspunsul la intrebarile De ce? si Cum?. Astfel, limitele intre ,,profesorii” si ,,elev” au
devenit neclare, deoarece elevii/studentii au devenit si ei creatori, editori, tutori — roluri care trebuie sa fie ale
profesorului. La acestea se adauga alte probleme precum: tendinta de a lua informatii neverificate,
comportamentul autodistructiv adolescentin, cyberbulling, etc.




educatia nu va mai fi limitatd Tn spatiu si timp -
oportunitatile de e-learning sunt in crestere; scolile
au Tnceput sa foloseasca resurse din afara scolii, etc
— acest fapt creeaza un mediu orientat spre invatare
n afara scolii;

se va promova invatarea personalizatd si adaptata
nevoilor elevului, care sa aiba la baza diferite
Instrumente IT;

se va promova libera alegere in invatare - prin care
indivizii au control asupra ce, cand, unde, cu cine
si cu ce are loc invatarea — datorita multitudinii de
oferte de cursuri online;

transpunerea curriculumului in format digital va
permite integrarii Tn educatie a altor modele
moderne inovative de predare precum invatarea
prin proiecte, invatarea prin experimentare,
gandirea critica; se asteapta ca odata cu acest mod
de invatare sa se schimbe si metodele de evaluare
etc

Ce anume vom intalni sigur In viitor?

elevii/studentii trebuie sa dobandeasca valori de
baza precum gandirea critica deoarece piata muncii
e Tn continua schimbare (capacitatea de a sti sa
gandeasca si sa rezolve problemele) - promovarea
unui model de invatare bazat pe procese care sa
creasca abilitatile si capacitatea de planificare si
eliminarea celor orientate spre subiect sau produs;
trebuie promovata educatia pe tot parcursul vietii —
trebuie promovata alfabetizarea Tn tehnologia
informatiei de la invatamantul primar si secundar si
pana la locul de munca;
promovarea creativitatii pentru asigurarea unei
invatari durabile;
iImplementarea de metode care sa conduca la
dobandirea motivatiei de a invata, adica a invata sa
invete;

""" resurselor educational
oriunde si oricand.




CAPITOL 03

ANALIZA COMPARATIVA A SPECIFICITATILOR
DIFERITELOR CONCEPTE ABORDATE (E-LEARNING,
ONLINE LEARNING, BLENDED LEARNING, FACE TO
FACE LEARNING)

E-learning

Online learning (online)

Blended learning (hibrida)

FtT Learning (fata in fata)

Invitare traditjonala versus invitare online
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Descriere

Sistem de invatare care se invarte complet in jurul
experientei online, specific in special mediului
universitar, studentii progresdnd intr-un mod
secvential si interactionand putin sau chiar deloc cu
colegii de clasa si cu profesorul lor, in functie de
modul in care a fost configurat cursul.

Caracteristici

Cursurile auto-dirijate si auto-ritmate sunt asincrone
si permit studentilor sa progreseze independent pe
masurd Cce stapanesc materialul, iar continutul se
bazeaza pe diapozitive PowerPoint, videoclipuri,
podcasturi sau diverse forme interactive.

Materialele de curs trebuie sia fie captivante,
destinate diferitelor stiluri de invatare si necesita
multd munca din partea cadrelor didactice (exista
deja platforme profesionale de genul LinkedIn
Learning, Udemy, etc.).

E-learning

Avantaje

Interfata usor de utilizat

Mediu colaborativ

Multi-dispozitiv

Accesul in orice moment si din orice locatie
Numar mult mai mare de elevi
Accesibilitate, comfort, flexibilitate
Interactiune cu profesorul este libera

Elevul poate invata n ritmul lui propriu

Dezavantaje

Costuri mai ridicate
Resurse tehnologice
Transmiterea informatiei este limitatda de
domeniu

Elevii trebuie sa fie motivati

Reducerea capacitatii de exprimare verbala a
examinatului, 1insotita de o pierdere a
capacitatilor de prezentare-argumentare-
contraargumentare
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Descriere

Cealalta clasificare cheie a orelor de e-learning este
»invatare online”. Aceste cursuri au la dispozitie
functionalitatile de mai sus dar sunt incorporate
oportunitati de discutie si implicare Tn grup.

Caracteristici

Cursurile au la baza materiale in mare parte
asincrone, videoclipul ramanand un format popular
pentru profesori, deoarece acestia pot preinregistra
prelegerile si informatiile pentru ca studentii sa le
vizioneze dupa propriul program.

Exista si activitati planificate intre studenti si
profesor, precum si ntre studenti, care sa 1i ajute pe
acestia sa se aprofundeze mai mult materia (discutii,
proiecte de cercetare, prezentari, sesiuni de studiu,
etc.), precum si feedback de la profesor dupa
evaluarea performantelor (mai ales sincron).
Sesiunile sincrone pot avea loc pe diferite de
platforme (mesageria instantanee, editarea in timp
real a lucrarilor si proiectelor, conferinte video |,
etc.).

Online learning

Avantaje

Reducere consum de timp si bani

Copiii se obisnuiesc mai bine cu tehnologia,
descopera programe utile, totul este mai
interactiv

Se pot utiliza programe si aplicatii, resurse
digitale interactive

Se pot utiliza manuale si caiete digitale

Dezavantaje

Lipsa accesului la tehnologie

Lipsa posibilitatii notarii adecvate, lipsa
Abilitatile limitate ale profesorilor
Imposibilitatea orelor online pentru familii cu
mai multi copii

Lipsa concentrarii si motivarii

Interactiune greoaie elev-profesor




Blended learning
% (Invatarea hibrida)

Descriere Avantaje
Instruirea hibrida si combinata permite elevilor sa Numar mai ridicat de elevi
experimenteze atdt invatarea fata in fata, cat si Timp mai mult pentru discutii si feedback

Personalizare si adaptate la diferite siluri de
invatare
Reducere costuri si consum de timp

online, precum si munca de clasa programata si in
ritm propriu. Cca 30-70% din instruire este online

Caracteristici

Tn modelul de blended learning educatorii pot
nregistra prelegeri si pot folosi videoclipuri sau pot

folosi alte optiuni, cum ar fi diapozitive, podcasturi Dezavantaje
sau screver)cast-url; MOdEIUI : aduc? . 1mpreun? Necesita mai mult efort initial pentru elevi si
oportunitatile de 1invatare asincrona si sincrond profesori

pentru a crea 0 experientd educationald bazatd pe
tehnologie. Tn cadrul invatirii inversate (Flipped
Learning) instruirea directa se muta din spatiul de
invatare Tn grup catre spatiul de invatare individual,
lar spatiul de grup (clasa) este transformat intr-un
mediu de invatare dinamic, interactiv. Profesorul isi
filmeaza lectiile si le transmite elevilor (prin email,
site al clasei sau al profesorului) sau le da link-uri la
alte resurse.

Lipsa de motivatie si de concentrare
Necesita cunostinte tehnologice de baza
Plagiarism si dificultati in evaluare




X

Descriere

Invitarea fatai n fata este modalitatea mai
traditionala de predare, in care studentii si profesorii
participa la 0 sesiune personald in acelasi timp.
Instructorul conduce clasa si, de obicei, elevii invata
pasiv.

Caracteristici

Educatia fata in fata implica invatarea traditionala la
clasa. Aceasta are loc de obicei intr-o institutie de
invatamant formala, unde un profesor sau un
facilitator isi transmite cunostintele unui student
care trebuie sa participe la cursuri in mod regulat, la
ore si in zile prestabilite, pentru a primi, procesa si
incorpora cunostintele transmise. Cursurile variaza
de la dimineata devreme pana la orele de dupa-
amiaza.

Face to face learning (invatarea
traditionala)

Avantaje

Concentrare mai ridicata

Motivatie si angajament din partea elevilor

Se promoveaza socializarea si integrarea

Faciliteaza intelegerea prin prezenta permanentd a unui
tutore sau profesor

Dezavantaje

Distragerea atentiei de catre colegi

Profesorul este sursa de informatii

Profesorul nu poate corda atentiec deosebita
fiecarui elev

Orele trebuie recuperate de catre elev, singur, in
cazul neparticiparii

Cheltuieli mai ridicatr
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Invatare asincrona vs invatare sincrona

Una dintre cele mai semnificative diferente dintre invatarea fata in fata si
invatarea online este ca invatarea fata in fata este sincrona sau se desfasoara
n acelasi timp. Toti instructorii si studentii/colegii de clasa sunt prezenti la

invatarea fata Tn fata. Cu invatarea online, totusi, acest lucru nu este necesar.

Instruirea online poate fi sincrona sau asincrona.

Furnizarea de cunostinte vs. facilitarea invatarii

In cursurile fata in fata, instructorii de obicei doar ofera cunostinte si apoi
evalueaza intelegerea acestor cunostinte la 0 data ulterioara. Acest lucru
este comparabil cu invatarea online, unde instructorii sunt vazuti mai mult
ca facilitatori ai invatarii - ajutandu-si elevii sa inteleaga materialul prin
intermediul materialelor oferite online.

Profesor vs Progresul studentului/elevului

In timp ce atat invitarea online, cat si invitarea fatd in fatid pot avea
componente atat ale curriculumului condus de studenti, cét si ale unui
profesor, studiul online se preteaza mai bine progresului si invatarii conduse
de studenti. In studiul online, studentii pot decide singuri pe ce doresc si
aprofundeze si sa petreaca mai mult timp invatand.

Comparatie ale principalelor elemente ale
Invatarii traditionale si online

Disciplina si auto motivarea

S-ar putea spune ca este mai greu sa reusesti in educatia online si
asta pentru ca trebuie sa fii foarte automotivat si disciplinat. Tn
invatarea online, nimeni nu te tine pe drumul cel bun — trebuie sa
fii propriul tau motivator, tinator de timp si disciplinar.

Masurarea performantei

Atat in invatarea fatd Tn fata, cat si in cea online, instructorii
trebuie sa aiba 0 modalitate de a masura performanta. Acest lucru
se face de obicei prin trimiterea de teme, administrarea de teste,
examene si chestionare si crearea de puncte pentru participare.
Participarea si ,,prezenta” la cursuri sunt mai greu de masurat
intr-un mediu de invétare online.
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Comparatie intre principalele caracteristici ale invatarii traditionale si online

Fatéi in fats

Se investeste mai mult timp si bani
Necesita zile si programe fixe de studiu

Directionat catre oameni din comunitatile din apropiere

Nu este necesara conexiune la internet

Clasa faciliteaza concentrarea
Profesorul controleaza dinamica clasei

Permite interactiunea reala si instantanee

Facilitarea socializarii
Evaluarile tind sa fie mai stricte

Planificare mai simpla si realizata manual
Comunicare fata in fata

3 >

Prezenta slaba a personalului tehnic sau administrativ

Economiseste timp si bani
Permite flexibilitatea programelor si a zilelor

Nu exista limite geografice

este necesara conexiune la internet si este necesar un dispozitiv

electronic
Sunt mai multe distrageri, costa mai multa concentrare
Profesorul nu are control asupra a ceea ce este predat
Interactiunea este mai putin dinamica si mai putin eficienta

Socializare dificila, promovarea initiativei individuale
Evaluarile sunt mai relaxate
necesita mai multa planificare si design
Comunicare virtuald, unde poate exista sau nu interactiune reala

Acest tip de personal este esential
Nu necesita o infrastructura fizica
Productia sa este usoara, rapida si economica
Profesorul sugereaza sursele de informare
Elevul Tsi defineste propriul ritm
Elevul este parte activa
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