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MOTIVARE

In ultima perioada au fost dezvoltate diferite aplicatii mobile pentru invitarea matematicii, jocuri video si
pentru aplicatii mobile, instruirea asistata de calculator, strategii bazate pe realitate augmentata, mijloace
didactice virtuale, interventii bazate pe mijloace audio-video, tehnologii asistive pentru matematica
(ex.cititoare de formule matematice) (ex. Bouck & Satsangi, 2020).

In ciuda acestor dezvoltiri importante care s-au produs, nu cunoastem suficient cat de eficiente sunt aceste
strategii pentru invatarea matematicii. Matematica este o disciplina complexa, cuprinzatoare. Acesta este
un motiv pentru care studiul efectului diferitelor strategii digitale este unul sectorial.

Tn plus, nu ne putem astepta ca rezultatele pozitive evidentiate la cei fara dizabilititi sa se transfere in mod
automat la cei cu dizabilitati (Benavides- Varela et al., 2020).

Tema proiectului vizeaza investigarea eficientei utilizarii anumitor tehnologii digitale in educatia
matematica a elevilor cu dizabilitate intelectuala.
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OBIECTIVELE SI ETAPELE PROIECTULUI

In prima etapa urmarim:

O1. analiza practicilor actuale in formarea si dezvoltarea abilitatilor matematice
la copiii cu dizabilitati cognitive prin strategii digitale, prin raportare la noile
teorii educationale,

O2. identificarea unor factori relevanti pentru alegerea si implicarea tehnologiei in
educatia matematica a elevilor din invatamantul special.
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OBIECTIVELE SI ETAPELE PROIECTULUI

» 1n cea de-a doua etapa (2022- 2023)
O3. Dezvoltarea unui program de training al profesorilor

O4. Dezvoltarea unui program de interventie educationala prin strategii digitale
pentru numeratie si calcul la elevii cu dizabilitati intelectuale din ciclul primar

O5. Investigarea eficientei acestor programe asupra performantei matematice,
dar si asupra participarii sociale in activitatile scolare si a expectantelor
profesorilor cu privire la performanta matematica a elevilor cu dizabilitati
intelectuale.
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Diagrama Gantt contindnd o etapizare a activitatilor aferente obiectivelor proiectului
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RAPORT DE ETAPA
MAI-IULIE 2022

- A1. Identificarea grupului de participanti
- contactarea scolile speciale/ centre de resurse

* trimiterea unor prezentari ale proiectului catre directori/ inspectori de
specialitate

- formularea unor invitatii de participare si trimiterea acestora catre
directori/ inspectori de specialitate

- crearea unei adrese de email pentru corespondenta prin care sa ne
contacteze cei interesati.
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REZULTAT A1l:

. Am cuprins specialisti care lucreaza in invatamantul special cu elevi cu dizabilitate intelectuala, din mai multe
judete: Bistrita- Nasaud, Cluj (Cluj- Napoca, 2 centre si un centru din Dej), Maramures (Sighetu Marmatiei), Neamt
(Piatra Neamt), Salaj (Zalau si Simleul Silvaniei), Sibiu (Medias si Sibiu) si Timis (Lugoj). Spre exemplu, un numar de 83
de profesori au completat ulterior chestionarul.

. Au fost contactate Centrul de Resurse si Documentare privind educatia integrata/ incluziva Cluj- Napoca, Centrul
Scolar pentru Educatie Incluziva nr. 1 Cluj- Napoca, Scoala gimnaziald speciald Dej, Centrul Scolar pentru Educatie
Incluzivad “Lacrima’, Bistrita; Centrul scolar pentru educatie incluzivad Simleu Silvaniei, Centrul scolar “Speranta”, Zalau,
Centrul scolar pentru educatie incluziva “Alexandrul Rosca”, Piatra Neamt, Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva
Mediasg; Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Sighetu Marmatiei; Centrul Scolar pentru educatie incluzivad “Alexandru
Rosca’, Lugoj. Prezentam mai jos distributia frecventei respondentilor chestionarului pe criteriul judetului unde activeaza:

Proiect finantat de Academia Oamenilor de Stiinta din Romania




Frecventa distribuita pe judete a respondentilor chestionarului
25

20

15
Io .
0 - . ]

numar respondenti

(0,

EC] BN EMM ENT ©§ mSB BTM

Proiect finantat de Academia Oamenilor de Stiinta din Romania



A2. PREGATIREA CHESTIONARULUI

« Chestionarul are ca scop identificarea tipurilor de strategii digitale
folosite, a frecventei cu care sunt puse in lucru, cunostintele si
convingerile profesorilor in legatura cu utilizarea diferitelor tehnologii.

* Un element de noutate este dat de particularizarea continutului
chestionarului la continurile si competentele programei pentru
fnvataméantul special, precum si includerea continutului referitor la
cunostinte despre tehnologii digitale, dar si cunostinte integrate,
convingeri despre utilizarea tehnologiei la elevii cu dizabilitate
intelectuala.
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ACTIUNI INTREPRINSE

+ discutia cu grupul de experti alcatuit din cadre didactice din invataméantul superior (N=3) pentru
circumscrierea temelor,

+ analiza continuturilor programelor curriculare

* consultarea altor chestionare care vizau analiza practicilor din domeniu in vederea surprinderii
lacunelor (Schmidt, D.A., Baran, E., Thompson, A.D. , Koehler, M. J., Mishra, P., Shin, T. (2001). Survey of
preservice teachers’s knowledge of teaching and technology; Thurm, D. (2017) Psychometric evaluation of a
questionnaire measuring teacher beliefs regarding teaching with technology.)

consultarea unor lucrari de specialitate pe tema tehnologiilor digitale utilizate in educatie
» stabilirea temelor chestionarului

+ alcatuirea unei banci de itemi pentru fiecare tema

» discutarea itemilor pentru fiecare tema

« obtinerea formei finale pentru aplicare.
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REZULTAT A2.

* chestionarul obtinut care cuprinde un numar de 61 itemi, incluzand
itemii care solicita acordul, date de contact si o serie de date
demografice necesare pentru derularea cercetarii.
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DESCRIEREA CHESTIONARULUI:

* Premise:

- Majoritatea chestionarelor consultate cuprindeau itemi care vizau
autoeficacitatea perceputa a cadrelor didactice n privinta integrarii
tehnologiilor digitale Tn matematica, mai putin cunostintele despre
tehnologiile existente, limitele lor.

« am inclus itemi care sa vizeze pe langa practici (ce tehnologii folosesc,
ce pondere au din lectie si in continut etc.), cunostintele integrate
(tehnologii digitale specifice pentru continuturi si functii specifice), dar si
convingerile cu privire la avantajele si limitele TD in contextul utilizarii lor
cu elevii cu dizabilitati intelectuale.
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TEMELE VIZATE PRIN INTERMEDIUL
CHESTIONARULUI AU FOST:

- Date demografice (gen, functie didactica, grad didactic, judet de
apartenenta, categorie de varsta, specialitatea, vechimea in invatamant,
vechimea in functia actuala, clasele la care preda, tipul de clasa
speciala; daca au urmat cursuri de formare/ perfectionare care vizau
curpinderea TD in educatie sau mai specifice, in educatia matematica;
numarul de copii cu dizabilitate moderata si severa din clasa; decalajul
dintre competentele matematice ale elevilor si cele asteptate tinand cont
de varsta cronologica)
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CONTINUT

 Practici

ex. In majoritatea cazurilor, care ar fi un procent mediu din timpul unei
lectii Tn care ati implicat tehnologia digitala?;

Selectati resursele educationale in format digital pe care le folositi cel mai
mult Tn activitatile matematice;

Ce fel de tehnologii emergente ati utilizat la clasa pentru predarea
matematicii? )
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« Cunostinte despre integrarea tehnologiilor digitale in educatia
matematica a elevilor cu dizabilitate intelectuala

Exemple itemi:

O Enumerati cateva avantaje ale utilizarii jocurilor matematice pe mobil in educatia
matematica a copiilor cu dizabilitate intelectualg;

O Dati un exemplu de tehnologie digital folosita pentru a sprijini formarea de
reprezentari matematice;

O Folositi tehnologia digitala pentru a incuraja reflectia? Daca da, dati un exemplu.

O Dati exemple de tehnologii digitale pe care le-ati folosit Tn predarea preachizitiilor
matematice;

 Dati exemple de aplicatii care va permit realizarea unui material video pentru
invatarea unui algoritm de calcul;

O Asociati resursele- ex. Harti conceptuale, filme educationale...cu aplicatii pe care
le puteti utiliza pentru a le obtine)
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« Convingeri despre utilizarea tehnologiei digitale in cazul elevilor cu
dizabilitate intelectuala in educatia matematica

eX. Copiii cu dizabilitate intelectuala au nevoie de experiente
concrete pentru a invata, iar TD nu le permit acest lucru.
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» Autoeficacitatea perceputa a profesorilor vis-a-vis de utilizarea
tehnologiilor digitale in predarea/ invatarea matematicii

eX. Pot selecta tehnologii digitale care sa sporeasca continutul
predarii, sa imbunatateasca metodele folosite si performanta
elevilor mei.
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A3. APLICAREA CHESTIONARULUI

Actiuni intreprinse:

. promovarea proiectului si a chestionarului
. contactarea unor persoane- cheie
. trimiterea de email-uri cu link-ul de accesare a chestionarului pe grupuri de specilisti.

Rezultat A3: Chestionarul a fost completat de un numar de 83 de specialisti din
invatamantul special, din 7 judete diferite.
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REZULTATE PRELIMINARE

 Chestionarul a fost completat de 83 de respondenti, dintre care 78 de sex feminin si 5
de sex masculin, cu varste cuprinse intre 20- 60 de ani, profesori care lucreaza in scoli
speciale/ centre de educatie incluziva. Dintre cei 83, 46 au functia didactica de
profesor psihopedagog/ profesor de educatie speciala/ profesor de psihopedagogie
speciala, 12 sunt profesori educatori, 12 profesori, 12 profesori de sprijin, un profesor
logoped. Majoritatea respondentilor (49%) au gradul didactic I, 27% au gradul didactic
Il, iar 24% sunt cu definitivat.
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REZULTATE PRELIMINARE

« Spre exemplu, tehnologii digitale indicate de respondenti care pot fi utilizate pentru a
favoriza invatarea prin descoperire:

+ Cei 83 de respondenti au indicat un numar de 39 de tehnologii diferite.

- Cel mai frecvent indicat a fost Wordwall, urmat de PowerPoint, soft educational.
Respondentii au indicat si PowerPoint interactiv Si LearmngApps Din cele indicate cel
mai frecvent constatdm c¢& nu sunt tehnologii digitale cu continut specific matematic, ci
cuprind biblioteci de resurse sau permit crearea de activitati interactive in baza unor
tipare (asocieri, clasificari, tabele de corespondenta etc.). PowerPoint este un program
care permite realizarea de prezentari. Raspunsul soft educational nu este specific.
Unele raspunsuri sunt vagi, indicand dispozitivele pe care pot fi utilizate diferitele.
Frecventa raspunsurilor care indica tehnologii digitale cu continut matematic specific
este redusa. De asemenea, frecventa raspunsurilor care vizau utilizarea unor
tehnologii bazate pe realitate augmentata este de asemenea redusa.

Proiect finantat de Academia Oamenilor de Stiinta din Romania



REZULTATE PRELIMINARE

Un alt exemplu abordeaza problematica functiilor
softurilor educationale matematice utilizate.

Observam ca maijoritatea raspunsurilor
(53%) indica faptul ca folosesc softuri
educationale matematice pentru a le oferi
copiilor oportunitati de exersare. 26,50%
dintre raspunsuri indica functia de invatare.
Acestea pot fi cuplate cu 6% raspunsuri cu
functie tematic- tutorial. Un procentaj mai mic
al raspunsurilor indica softuri cu functii de
testare si de simulare.

Repartitia raspunsurilor pe functiile softurilor
educationale matematice

5 21

9‘\

44

Functie de exersare ® Functie de invatare Functie de testare

= Tematic- tutoriale Functie de simulare = Absenta raspunsului
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REZULTATE PRELIMINARE

- In ceea ce priveste autoeficacitatea
perceputa a cadrelor didactice in
integrarea cunostintelor pedagogice
cu cele matematice si tehnologice.

« Un numar de 63 de respondenti s-au
manifestat increzatori. Un numar
del7 au dat raspunsul indecis, iar 3
Si-au exprimat neincrederea in
capacitatea lor de a combina n lectie
aceste elemente.

puternic de acord = de acord =indecis = dezacord = dezacord puternic
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- n ceea ce priveste actualizarea cunostintelor despre noile tehnologii
digitale Tn educatia matematica a elevilor cu dizabilitati fie prin
autoinstruire, fie prin participare la cursuri de formare/workshop-uri etc..
65,06% dintre respondenti au raspuns ca se actualizeaza in privinta
cunostintelor despre noile tehnologii digitale in educatia elevilor cu
dizabilitati. Un procent mare, in schimb, respectiv 25.30%, au fost
indecisi, Tn vreme ce 9,62% nu isi actualizeaza cunostintele cu privire la
noile tehnologii digitale utilizate Tn matematica.
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A4. COLECTAREA PORTOFOLIULUI DE LECTII

- Am considerat necesara completarea datelor colectate prin
intermediul unor instrumente cu autoraportare prin analiza practicilor
reflectate Tn fnregistrari video ale lectiilor de matematica din

invatamantul special.

- Profesorii participanti au sustinut 4 lectii (preachizitii, numeratie si

doua lectii cu continutul calcul).
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REZULTAT A4

« Suntem in prezent in etapa de colectare a portofoliilor de lectii (lunile 2-
4 ale proiectului), dupa ce s-a luat legatura cu cadrele didactice
interesate.
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A5. PREGATIREA INDICATORILOR DE ANALIZA
CALITATIVA A LECTIILOR VIDEO

«  Portofoliile colectate vor fi analizate motiv pentru care am propus

indicatorii observationali enumerati mai jos.

- Rezultat A5: indicatorii observationali de analiza a lectiilor
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INDICATORI OBSERVATIONALI DE
ANALIZA A LECTIILOR

- Dimensiune procesuala: Selectia tehnologiilor digitale din cadrul
lectiilorde Matematica

* Tipul de tehnologie

* Tipul de dispozitiv

* Continutul pentru care este folosita

 Tipul lectiei in care este folosita

* Functia predominanta

 Cat de specifica este TD pentru educatia matematica

 Tipuri de cunostinte abordate: conceptuale, procedurale, factuale
 Daca se justifica utilizarea lor/ nu existp o alternativa mai simpla

* Gradul de familiaritate al copiilor cu respectiva tehnologie
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Tehnologie cu gamefication incorporat

Cum ofera aplicatia feedback evaluativ

Tipuri de miscari pe care le implica tehnologia

Durata si ponderea din timpul alocat lectiei

Durata si ponderea din etapa lectiei in care este introdusa
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DIMENSIUNEA PRQCESUALA: INTEGRAREA
TD IN DESFASURAREA LECTIEI

* Profesorul ofera feedback evaluativ in urma realizarii activitatilor cu TD
* Gradul de adaptabilitate in raport cu utilizarea
* Rolul jucat de profesor in utilizarea tehnologiei respective

* Insereaza momente de conversatie, discutii de grup in secventa de utilizare a
TD

* Angajarea copiilor in secventa de utilizare aTD

* Uetilizare frontala, individuala sau mixta
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* Ofera interpretari pornind de la experienta utilizarii tehnologiei digitale
* Alte metode folosite in paralel cu TD

 Tipuri de reprezentari matematice abordate in lectiei care le suplimenteaza pe
cele din TD

* Demers inductiv/ deductiv

* Ritmul activitatii in timpul utilizarii TD si in celelalte momente ale lectiei
(schimburi conversationale, alternanta rolurilor, a sarcinilor)

* Timpul necesar pentru a face trecerea de la utilizarea TD la formatul clasic

* Metode pe care le foloseste pentru a face trecerea de la TD la formatul clasic
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DIMENSIUNE PROCESUALA: REZULTATE

* Angajarea in sarcina

* Eficienta in atingerea obiectivelor lectiei
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SUMARIZARE

 Pentru etapa actuala de raportare consideram ca am reusit sa realizam
activitatile prevazute in directia atingerii primului obiectiv, dar si sa
cream parghiile necesare pentru abordarea celui de-al doilea obiectiv al
proiectului: am identificat grupul tinta si am luat legatura cu actorii
interesati, am construit chestionarul si am colectat informatii referitoare
la TD in educatia matematica, suntem in etapa de colectare a
portofoliilor de lectii, am formulat indicatorii observationali necesari.
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SUMARIZARE

Rezultate Rezultat Obstacole
asteptate e
atinse
|dentificarea grupului \ Numarul claselor speciale care scolarizeaza Cuprinderea profesorilor din invatamantul
tinta elevi cu dizabilitate intelectuala moderata, special primar si gimnazial.
severa si profunda. Cuprinderea elevilor cu dizabilitate
intelectuala usoara.
Chestionar \ Numarul mare al itemilor cuprinsi in chestionar. Completarea informatiilor prin intermediul
Dificultati in colectarea informatiilor la itemii metodei focus grupului, activitate planificata in
cu raspuns deschis pentru formatul digital. luna 7.
Aplicarea \ - -
chestionarului
Colectarea \ Sisteme diferite de inregistrare a lectiilor Implicarea unor studenti voluntari
portofoliului de lectii Durata transcrierii inregistrarilor Extinderea duratei de colectare a
Limitarea data de structura anului scolar portofoliilor
Indicatorii V Unele dificultati de operationalizare Definirea clara si completa a categoriilor

observationali de
analiza a lectiilor
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INTREBARI?22?

Va multumim!
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